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Personen raten

Spielverlauf

Jeder Schiler hat ein paar Minuten Zeit, um die Namen
bekannter Personen aus den Bereichen Politik, Fernsehen,
Film, Sport etc. aufzuschreiben. Die Zettel mit je einem
Namen werden gefaltet und in die Tischmitte gelegt.

Mit dem Waurfel wird entschieden, welcher Spieler beginnt.
Ausgehend von dem Spieler, der wirfelt, wird links herum - je
nach Augenzahl - gezahlt. Wird also eine Zwei gewdurfelt,
beginnt der Spieler, der zwei Platze neben dem Wirfelnden
sitzt.

Auf dem Tisch steht ein groBer Wecker und der Schiler hat
2-3 Minuten Zeit, einen Zettel zu ziehen und zu versuchen,
den anderen die bekannte Person zu beschreiben, ohne den
Namen zu nennen. Gelingt es ihm innerhalb der festgesetzten
Zeit, darf er einen weiteren Zettel ziehen.

Nach Ablauf der Zeit wird wieder gewdlrfelt. Es siegt, wer am
Ende die meisten Persdnlichkeiten erfolgreich erklaren konnte.
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